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1. INTRODUCAO

A dificuldade de estudantes do ensino
médio em compreender conceitos abstratos de
quimica, como a Tabela Periddica, leva ao
desinteresse e a aversdo pela disciplina'. A
complexa estrutura da Tabela, que relaciona a
localizagdo dos elementos com suas
propriedades atdmicas®, ¢ um dos principais
desafios para os professores. Diante disso,
jogos didaticos tém se mostrado uma
estratégia eficaz para engajar os alunos e
desenvolver seu raciocinio 16gico®?. Neste
sentido, o objetivo deste trabalho ¢é a produ¢ao
de um jogo digital em interface web, visando
a elaboragdo de material didatico que auxilie
a compreensao da classificagdo periodica.

2. METODOLOGIA

A metodologia compreende a elaboragao
do design e a programagdo de jogo didatico
digital, que utiliza o tradicional Batalha Naval
como modelo para associar periodos (linhas)
e grupos (colunas). Desta forma, empregou-se
HTML para a estruturacio, CSS para a
estilizagdo e JavaScript para a programacao,
além da linguagem PHP que integra e faz a
comunicacdo com o banco de dados SQL, o
qual ¢ executado em servidor web. A
plataforma XAMPP utilizada para a
hospedagem da pagina web, permite o uso
gratuito e sem a necessidade de conexao com
internet, disponivel para uso dos alunos da
propria institui¢do. A interface do tabuleiro

teve como base uma tabela perioddica criada
por Yuri Angelo e Silva4, com a exclusao dos
elementos das séries de transi¢do interna. As
funcionalidades do jogo foram
implementadas com JavaScript e integradas a
tags HTML. A dinamica do jogo ocorre entre
dois jogadores, um jogador cria e hospeda a
sala, Idjogadorl, enquanto o Idjogador2
acessa a sala e inicia a partida. Na interface
principal do jogo, cada jogador em seu proprio
computador, tenta identificar o elemento do
seu adversario através das dicas e inserindo as
informacgdes como periodo (linha), grupo
(coluna) e camada de valéncia, para isso
foram criados atributos exclusivos: “data-
period”, “data-group” e “data-valence”, que
sdo acessados e manipulados pelo JavaScript.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Como resultado deste trabalho, obteve-se
o0 jogo didatico intitulado “Quimica Naval”,
utilizando JavaScript, para programacao,
PHP e SQL para gerenciar a comunicagao € o
banco de dados e a plataforma XAMPP para
hospedagem web, permitindo o acesso
gratuito e a execuc¢ao offline. O codigo-fonte
do jogo ¢ restrito para o uso em sala de aula.
A interface web do jogo apresenta como
layout a tabela periddica, com inser¢do de
elementos visuais que remetem a um cenario
naval, evidenciado na Figura 1.

Figura 01 — Interface do Jogo.
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Fonte: Autor(2025).

O jogo digital estruturado no tradicional
jogo da batalha naval, permite a associagao
entre linhas e colunas, possibilitando a
associacdo dos conceitos de distribui¢ao
eletronica da camada de valéncia e a
localizag@o dos elementos na tabela periodica.
Além  disso, a implementacdo das
funcionalidades como as dicas baseadas em
atributos atomicos incita os jogadores a
pesquisarem e raciocinarem sobre as
caracteristicas dos elementos, o que, de
acordo com Godoi e colaboradores®, é uma
estratégia para engajar os alunos convertendo
a dificuldade em um desafio ludico.

4. CONCLUSOES

O Jogo apresenta-se como um recurso
didatico potencial para professores trabalhar
os conteudos de distribuigdo eletronica
associados a classificacao periodica, de forma
ludica e interativa. A implementacdo do jogo
com dicas de onde estdo escondidos os
elementos, faz com que os alunos tenham que
pesquisar sobre as caracteristicas dos
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elementos proporcionando uma experiéncia
unica de aprendizado da tabela periodica.
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