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Introducao

A economia criativa vem ganhando destaque nas ultimas décadas como um dos prin-
cipais vetores de dinamismo econdmico nas economias contemporaneas. Diferentemente
de setores tradicionais, essa atividade se caracteriza pela centralidade de ativos intangiveis,
como conhecimento, criatividade e inovacao, estando presente em segmentos como tecnolo-
gia, design, musica, marketing e producdo editorial. Além disso, apresenta forte relacdo com
0 espago urbano, uma vez que essas atividades tendem a se concentrar geograficamente,
formando clusters e economias de aglomeracdo que favorecem a produtividade e a troca de
conhecimento (TAO et al., 2019).

No cendrio internacional, a relevancia econdmica desses setores é expressiva. De acor-
do com a Organizacdo das Nagdes Unidas (ONU, 2023), as industrias culturais e criativas res-
pondem por cerca de 3,1% do Produto Interno Bruto (PIB) mundial e por 6,2% do total de em-
pregos, movimentando mais de US$ 2,2 trilhdes anuais e empregando aproximadamente 30
milhdes de pessoas. No Brasil, dados da Federacdo das Industrias do Estado do Rio de Janeiro
(FIRJAN, 2022) indicam que a economia criativa gera cerca de R$ 230 bilhdes em valor adicio-
nado e emprega aproximadamente 7,5 milhdes de trabalhadores formais, o que representa
em torno de 7% do total de ocupados no pais.

Outro aspecto importante refere-se a sua distribuicdo espacial. Conforme destacam La-
zzeretti, Capone e Boix (2012), as atividades criativas tendem a se organizar em sistemas
locais baseados na diversidade produtiva e na interacdo entre agentes econdmicos. No caso
brasileiro, observa-se que essa dindmica se manifesta de forma mais intensa em determina-
dos estados. Em 2020, Sdo Paulo, Distrito Federal, Rio de Janeiro e Santa Catarina apresenta-
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ram participacdo da economia criativa no PIB acima da média nacional, evidenciando a for-
macao de polos regionais mais estruturados (FIRJAN, 2022). Nesse contexto, a cidade de Sdo
Paulo se destaca por concentrar uma das cadeias criativas mais diversificadas da Ameérica
Latina, com presenca significativa em setores como audiovisual, publicidade, moda, design e
tecnologia. Essa configuracgdo torna a economia criativa um campo empirico relevante para
a aplicacdo de conceitos da teoria microeconémica.

Apesar dessa relevancia, o ensino de economia ainda enfrenta desafios importantes.
Em muitos casos, os conteudos sdo trabalhados de forma excessivamente abstrata, o que
dificulta sua aplicacdo em situacdes concretas. Como resultado, os estudantes apresentam
dificuldades em mobilizar conceitos tedricos para interpretar fenémenos econémicos reais.
Nesse sentido, tem-se discutido a necessidade de adocdo de metodologias que promovam
maior participacdo dos alunos e favorecam o desenvolvimento de competéncias analiticas
(DIAS-OLIVEIRA et al., 2024).

Diante desse cendrio, a Aprendizagem Baseada em Projetos (Project-Based Learning —
PBL) apresenta-se como uma alternativa relevante. Essa metodologia permite a integracao
entre teoria e pratica, ao propor que os estudantes trabalhem com problemas concretos, de-
senvolvendo habilidades como pensamento critico, comunicacao e trabalho em equipe (CH-
MELAROVA; CONKOVA, 2021).

Nesse contexto, o objetivo deste estudo é analisar a aplicacdo da metodologia PBL no
ensino de microeconomia, no curso superior de Tecnologia em Gestdo Comercial, utilizando
setores da economia criativa como referéncia empirica. Além disso, busca-se compreender a
percepcao dos estudantes em relacdo a atividade desenvolvida.

Para tanto, a proposta pedagogica consistiu na elaboracdo de trabalhos em grupo, nos
quais os estudantes analisaram diferentes segmentos da economia criativa, mobilizando
conceitos microecondmicos, como estrutura de mercado, elasticidade da demanda e dife-
renciacdo de produtos. A pesquisa adotou abordagem quanti-qualitativa, baseada na analise
documental dos trabalhos produzidos e na aplicacdo de um questionario para avaliar a per-
cepcao dos estudantes apos a realizacdo da atividade.

Além desta introducdo, o artigo estd organizado da seguinte forma: na segunda secdo,
apresenta-se o referencial tedrico; na terceira, descreve-se a metodologia; na quarta, sdo
apresentados e discutidos os resultados; e, por fim, sdo expostas as consideracdes finais.

Referencial tedrico

Economia Criativa e Dinamica Economica

A economia criativa emerge, entre o final do século XX e o inicio do século XXI, como
um campo interdisciplinar que articula economia, cultura e criatividade, sendo reconheci-
da como um importante vetor de desenvolvimento regional (DRAVET; MARQUES; CHAVES,
2022). Um dos marcos conceituais desse campo é o trabalho de Howkins (2001), que define a
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economia criativa como o conjunto de atividades econémicas baseadas na criatividade hu-
mana, cujo valor deriva da originalidade e da inovacao.

De forma mais abrangente, a economia criativa compreende atividades econdmicas
fundamentadas na producdo de bens simbdlicos e na exploracdo da criatividade e do conhe-
cimento como fatores produtivos centrais. Esses setores tém apresentado crescimento signi-
ficativo e assumido papel relevante na geracao de valor, inovacgdo e dinamismo econ6émico.
Diferentemente de abordagens restritas as artes, a economia criativa abrange uma ampla
gama de segmentos, incluindo publicidade, arquitetura, design, moda, cinema, musica, tec-
nologia e midia, evidenciando a centralidade da criatividade como recurso econdémico estra-
tégico (HOWKINS, 2001).

Nesse contexto, a propriedade intelectual assume papel fundamental, ao permitir a
apropriacdo econdmica de ideias e a protecdo de ativos intangiveis. Ao longo do tempo, o
conceito foi ampliado por diversos autores, incorporando dimensoes territoriais, sociais e
culturais. Destacam-se as contribui¢ées de Landry (2000), Throsby (2001) e Florida (2002) que
ampliam a compreensdo da economia criativa ao incorporar dimensoes territoriais, sociais
e culturais, associando-a a dindmica urbana, ao capital cultural e a inovac¢ao (DRAVET; MAR-
QUES; CHAVES, 2022). No Brasil, Reis (2013) propde uma abordagem abrangente ao definir a
economia criativa como a interface entre economia, cultura e tecnologia, baseada na criativi-
dade, no conhecimento e no capital intelectual como principais recursos produtivos.

Essa perspectiva evidencia o carater sistémico da economia criativa, que ultrapassa a
delimitacdo setorial e se configura como um ecossistema baseado na interacdo entre criati-
vidade, inovacao e dindmica econémica. Nesse sentido, a distingdo entre economia criativa
e industria criativa torna-se relevante: enquanto a segunda se refere aos setores produtivos
especificos, a primeira compreende o conjunto de relacdes e impactos transversais da criati-
vidade na economia (REIS, 2013).

No ambito empirico, a relevancia econdmica desses setores é expressiva. Em nivel glo-
bal, as atividades criativas representam cerca de 3,1% do Produto Interno Bruto (PIB) mun-
dial e 6,2% dos empregos, movimentando mais de US$ 2 trilhdes anuais (ONU, 2023). No
contexto brasileiro, essa relevancia se manifesta de forma igualmente significativa. Segundo
0 Mapeamento da Industria Criativa, o setor movimentou aproximadamente R$ 217,4 bi-
lhdes em 2020, valor comparavel ao da construcdo civil e superior ao da industria extrativa
mineral, evidenciando sua expressiva contribuicdo para a economia nacional (FIRJAN, 2022).
Ademais, a participacdo do PIB criativo no PIB total brasileiro apresentou crescimento con-
sistente entre 2004 e 2020, passando de 2,09% para 2,91%, indicando ndo apenas expansao
quantitativa, mas também o fortalecimento estrutural desse segmento na economia.

Outro aspecto relevante refere-se a heterogeneidade entre os diferentes segmentos da
industria criativa. De acordo com a FIRJAN (2022), os setores de Consumo e Tecnologia foram
0s principais responsaveis pela expansdo recente do emprego criativo no pais, com cresci-
mento de 20% e 12,8%, respectivamente, entre 2017 e 2020. Destacam-se, nesse contexto,
areas como Publicidade & Marketing, que registrou crescimento de 48,2%, e Tecnologia da
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Informacdo e Comunicacdo (TIC), com aumento de 18,5%, evidenciando o papel central da
digitalizacdo e da inovacao tecnoldgica na dindmica contemporanea da economia criativa.

Por sua vez, segmentos ligados a Cultura e as Midias apresentaram retracdo no mesmo
periodo, especialmente dreas como artes cénicas e patrimoénio cultural, fortemente impacta-
das pelas restricdes decorrentes da pandemia de Covid-19 e pela reducdo de investimentos
publicos e privados (FIRJAN, 2022). Apesar dessas disparidades, observa-se que os setores
mais dindmicos sdo justamente aqueles com maior capacidade de adaptacdo as transforma-
coes tecnologicas e as mudancas nos padrdes de consumo. Essa heterogeneidade evidencia
que a economia criativa ndo constitui um bloco homogéneo, mas um conjunto diversificado
de atividades com dindmicas proprias, reforcando sua complexidade e seu papel estratégico
no desenvolvimento econdmico contemporaneo.

Nesse sentido, estudos indicam que as industrias criativas contribuem significativa-
mente para a produtividade econdmica, especialmente em ambientes urbanos caracteriza-
dos pela diversidade produtiva e pela interacdo entre diferentes setores (TAO et al., 2019).
Essa dindmica esta diretamente associada a organizacdo espacial dessas atividades, uma vez
que a economia criativa tende a se concentrar em determinados territdrios, formando clus-
ters criativos.

Esses clusters caracterizam-se pela proximidade geografica entre empresas, profissio-
nais e instituicdes, o que favorece a troca de conhecimento, a geracdo de inovacao e o desen-
volvimento de redes colaborativas. A formacdo desses arranjos produtivos esta associada a
fatores como capital humano qualificado, diversidade produtiva e infraestrutura urbana,
elementos fundamentais para o desenvolvimento econémico local (LAZZERETTI; CAPONE;
BOIX, 2012).

Dessa forma, a economia criativa ndo apenas representa um setor econémico em ex-
pansdo, mas também um campo privilegiado para a andlise de fen6menos microeconémi-
cos, como diferenciacdo de produtos, estrutura de mercado e comportamento do consumi-
dor. A articulacdo entre criatividade, inovacdo e dindmica territorial evidencia o potencial
desse campo para compreender a formacido de mercados contemporaneos e suas estraté-
gias competitivas.

Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL)

A Aprendizagem Baseada em Projetos (Project-Based Learning — PBL) possui fundamen-
tos tedricos que remontam ao inicio do século XX, estando associada as contribuicdes da
pedagogia pragmatica, especialmente as ideias de John Dewey. Nessa perspectiva, o processo
de ensino-aprendizagem deve estar centrado na experiéncia do aluno, valorizando situagoes
praticas e a resolucdo de problemas reais, em consonancia com o principio do learning by
doing (CHMELAROVA; CONKOVA, 2021).

Nessa mesma direcdo, Kilpatrick, ao propor o método de projetos em 1918, reforca a
importancia de orientar o ensino a partir dos interesses e das necessidades dos estudantes,
destacando o desenvolvimento da autonomia, da capacidade de planejamento e das habilida-
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des praticas, em contraposicdo a modelos baseados exclusivamente na transmissdo de con-
tetidos (CHMELAROVA; CONKOVA, 2021). Desse modo, desde sua origem, o PBL caracteriza-se
como uma abordagem centrada no estudante, voltada ao desenvolvimento de competéncias
analiticas e aplicadas.

Ao longo do século XX e inicio do século XXI, o PBL consolidou-se como uma meto-
dologia ativa amplamente difundida no ensino superior. Embora sua expansdo tenha ocor-
rido, inicialmente, em areas como engenharia e medicina, sua incorporacdo em cursos de
gestao, economia e financas esta relacionada as criticas dirigidas ao ensino tradicional, fre-
quentemente considerado excessivamente tedrico e pouco conectado as demandas sociais
e profissionais (DIAS-OLIVEIRA et al., 2024). Nesse contexto, o PBL apresenta-se como uma
alternativa que busca aproximar teoria e pratica, contribuindo para uma formag¢do mais
contextualizada.

Do ponto de vista conceitual, o PBL pode ser compreendido como um processo de cons-
trucdo e aplicacdo do conhecimento, no qual o estudante participa ativamente das diferentes
etapas do projeto, desde o planejamento até a execucdo e avaliagio dos resultados (CHMELA-
ROVA; CONKOVA, 2021). Trata-se de uma abordagem orientada a resolucdo de problemas,
com objetivos definidos e relevancia pratica, em que o professor atua como mediador do
processo de aprendizagem. Além disso, essa metodologia envolve atividades de investigacao,
colaboracdo e reflexdo, permitindo que o estudante desenvolva uma aprendizagem mais sig-
nificativa (DIAS-OLIVEIRA et al., 2024).

No ensino superior, especialmente em cursos da area de negocios, observa-se que o uso
do PBL contribui para uma maior aproximacdo entre a formacdo académica e as exigéncias
do mercado de trabalho. Estudos indicam que os projetos devem estar alinhados as deman-
das contemporaneas, de modo a favorecer o desenvolvimento de competéncias profissionais
relevantes (DIAS-OLIVEIRA et al., 2024). Em cursos de economia, por exemplo, o PBL tem sido
utilizado na analise de problemas concretos, como o desenvolvimento do turismo local, pro-
movendo a integracdo entre ensino, pesquisa e extensdo (BAROROH et al., 2021).

No que se refere as competéncias desenvolvidas, a literatura aponta que o PBL contri-
bui para o aprimoramento do pensamento critico, entendido como a capacidade de analisar;
interpretar e avaliar informacgdes em contextos complexos. Evidéncias empiricas indicam
que estudantes submetidos a essa metodologia apresentam melhor desempenho académico
e menor dificuldade no raciocinio critico (FACIONE, 1990; DIAS-OLIVEIRA et al., 2024).

Além disso, o PBL favorece o desenvolvimento de competéncias transversais, como co-
municacdo e trabalho em equipe. A realizacdo de atividades colaborativas, como projetos em
grupo e apresentacoes, estimula a capacidade de argumentacdo, negociacdo e cooperacao
entre os estudantes, habilidades consideradas essenciais no contexto profissional contempo-
raneo (DIAS-OLIVEIRA et al., 2024).

Adicionalmente, essa abordagem também contribui para o desenvolvimento de carac-
teristicas pessoais, como autonomia, responsabilidade, criatividade e consciéncia social. Em
experiéncias aplicadas ao ensino de economia, especialmente em projetos voltados ao turis-
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mo comunitario, observam-se avangos em aspectos como engajamento social, independéncia
e trabalho em equipe (BAROROH et al., 2021).

Apesar desses beneficios, a literatura também destaca limitacdes associadas a imple-
mentacdo do PBL. Entre os principais desafios, destacam-se a elevada demanda de tempo
e esforco por parte de docentes e discentes, a necessidade de capacitacdo dos professores e
as dificuldades relacionadas & avaliacdo dos resultados de aprendizagem (CHMELAROVA;
CONKOVA, 2021; DIAS-OLIVEIRA et al., 2024). Além disso, podem ocorrer problemas relacio-
nados ao trabalho em grupo e a gestdo das atividades pelos estudantes.

Outro ponto relevante refere-se a necessidade de suporte institucional e de infraes-
trutura adequada para a implementacdo dessa metodologia. O sucesso do PBL depende da
elaboracdo de projetos bem estruturados, alinhados aos objetivos do curso e acompanhados
de forma continua pelo docente (DIAS-OLIVEIRA et al., 2024). Na auséncia desses elementos,
hd o risco de comprometimento da qualidade da aprendizagem.

Dessa forma, observa-se que a Aprendizagem Baseada em Projetos constitui uma meto-
dologia compativel com as demandas atuais do ensino superior, especialmente nos cursos de
gestdo, economia e financas. Ao favorecer a articulacdo entre teoria e pratica e promover o
desenvolvimento de competéncias analiticas e profissionais, o PBL apresenta contribuigdes
relevantes para a formacdo académica. Contudo, sua implementacao requer planejamento
adequado e acompanhamento pedagogico, de modo a potencializar seus resultados.

PBL no Ensino de Gestao, Economia e Financgas: Evidéncias
Internacionais

A utilizacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos (Project-Based Learning — PBL) nos
cursos de gestdo, economia e finangas tem apresentado mudancas importantes ao longo do
tempo. Inicialmente, essa abordagem estava associada a uma formulacdo pedagdgica mais
ampla, fundamentada nas contribui¢des de autores como John Dewey e William H. Kilpa-
trick. De acordo com Chmeldrova e Conkova (2021), Dewey defendia que a aprendizagem
deveria ocorrer a partir da experiéncia, por meio da resolucdo de problemas do cotidiano,
em consonancia com o principio do learning by doing. Ja Kilpatrick, ao propor o método de
projetos em 1918, reforcava a importancia da participacdo ativa do estudante no planeja-
mento de sua propria aprendizagem, valorizando a autonomia, a interdisciplinaridade e a
criatividade.

Ainda segundo Chmelarové e Conkova (2021), a partir do periodo pés-Segunda Guerra
Mundial, o uso do PBL se expandiu de forma mais significativa, embora persistam diferentes
interpretacdes sobre sua natureza, podendo ser compreendido como método, conceito de
ensino ou atividade pratica mais complexa. De todo modo, observa-se que essa abordagem
passou a ocupar espaco crescente nos sistemas educacionais.

Nos cursos de negocios e economia, essa evolucao pode ser observada de forma mais
clara em experiéncias recentes. Conforme destacam Dias-Oliveira et al. (2024), o PBL deixou
de ser utilizado apenas como uma estratégia didatica pontual e passou a integrar a propria
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estrutura curricular dos cursos. No caso da Catolica Porto Business School, por exemplo, o
curso de Gestdo e Economia foi reorganizado a partir de trés unidades curriculares articu-
ladas — Multidisciplinary Project I, II e Final Project — distribuidas ao longo de trés anos e
estruturadas em torno do desenvolvimento progressivo das capacidades de pensar, comuni-
car e agir. Essa organizacdo indica uma mudanca relevante, na medida em que o0s projetos
deixam de ser atividades isoladas e passam a compor um percurso formativo integrado, arti-
culado com outras disciplinas do curso (DIAS-OLIVEIRA et al., 2024).

Essa transformacdo também esta relacionada as criticas dirigidas ao ensino tradicional
em cursos de negocios. De acordo com Dias-Oliveira et al. (2024), curriculos excessivamente
tedricos e pouco conectados as transformacdes sociais e econdmicas tém sido questionados,
o que reforca a necessidade de metodologias que aproximem teoria e pratica. Nesse contexto,
o PBL surge como uma alternativa capaz de tornar a aprendizagem mais aplicada e alinhada
as exigéncias do mercado de trabalho.

No mesmo sentido, Baroroh et al. (2021) mostram que, em cursos de economia volta-
dos a Community Economy, metodologias tradicionais baseadas apenas em aulas expositivas
ndo eram suficientes para responder aos problemas concretos das comunidades. A adogao
do PBL, associada ao trabalho de campo em vilas turisticas, permitiu aproximar o conteudo
académico da realidade local, promovendo a integracdo entre ensino, pesquisa e extensao.

A analise dessas experiéncias internacionais permite identificar diferentes formas de
implementacdo do PBL. No caso portugués, observa-se um nivel mais avancado de institucio-
nalizacdo, com projetos integrados ao longo da formacdao e evidéncias de melhora no desen-
volvimento do pensamento critico, da comunicacdo e do trabalho em equipe (DIAS-OLIVEIRA
et al.,, 2024). No caso indonésio, o PBL aparece como uma inovac¢do metodologica associada
ao contato direto com a realidade local, envolvendo etapas como observacdo, diagndstico e
proposicdo de solucdes (BAROROH et al., 2021). J& na Eslovaquia, o estudo de Chmelarova e
Conkové (2021) evidencia a percepgéo positiva dos estudantes em relacdo ao PBL, ainda que
a metodologia ndo esteja plenamente consolidada em termos curriculares.

Do ponto de vista do processo de ensino, observa-se que o PBL contribui para a redefini-
cdo do papel do professor. Em vez de atuar apenas como transmissor de conteudo, o docente
passa a exercer uma func¢do de orientagdo, acompanhamento e mediacdo da aprendizagem.
No caso analisado por Dias-Oliveira et al. (2024), esse processo envolve a organizacdo de ati-
vidades que estimulam a investigacao, o debate e a reflexdo, favorecendo o desenvolvimento
de competéncias mais complexas. De forma semelhante, Baroroh et al. (2021) destacam que
o professor, ao articular o curso com a realidade das comunidades, contribui para tornar a
aprendizagem mais significativa. J4 Chmelarova e Conkova (2021) mostram que os estudan-
tes reconhecem que o PBL facilita a compreensdo dos conteudos, bem como o desenvolvi-
mento de habilidades de organizacdo e apresentacao.

Por sua vez, a literatura também aponta desafios importantes na implementacao dessa
metodologia. Dias-Oliveira et al. (2024) destacam que o uso do PBL exige mudancas no am-
biente educacional, além de maior dedicacdo por parte dos docentes. Chmelarova e Conkova
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(2021) ressaltam que muitos professores consideram a metodologia exigente em termos de
tempo e esfor¢o, o que pode dificultar sua ado¢ao. Além disso, os estudantes apontam limi-
tacOes como a dificuldade de acesso continuo ao professor e problemas relacionados a di-
namica das apresentacdes. No caso analisado por Baroroh et al. (2021), o trabalho de campo
também se mostrou desafiador, em funcdo da necessidade de deslocamento, da organizacao
das atividades e das diferencas entre os contextos analisados.

Do ponto de vista dos estudantes, os resultados sdo, em geral, positivos. Em Portugal,
observou-se melhora em aspectos relacionados ao pensamento critico, especialmente na ca-
pacidade de definicdo de problemas e elaboracao de conclusdes, além de avan¢os em comu-
nicacdo e trabalho em equipe (DIAS-OLIVEIRA et al., 2024). Na Indonésia, o PBL contribuiu
para o desenvolvimento de caracteristicas como autonomia, cooperacao e consciéncia social
(BAROROH et al., 2021). Na Eslovaquia, os estudantes destacaram beneficios como maior re-
tencdo de conteudo, desenvolvimento da capacidade de argumentacdo e organizacdo do tra-
balho (CHMELAROVA; CONKOVA, 2021).

Entretanto, também sio identificadas dificuldades. Chmelarova e Conkova (2021) mostram
que os principais problemas relatados pelos estudantes estdo relacionados ao trabalho em grupo,
a falta de clareza nas orientacoes e ao tempo exigido pelas atividades. Além disso, alguns alu-
nos demonstram preferéncia por atividades individuais ou em dupla, o que revela desafios na
implementacdo de praticas colaborativas. Em Portugal, Dias-Oliveira et al. (2024) observam que
nem todas as dimensdes do pensamento critico evoluem de forma homogénea, indicando que a
participacdo em projetos ndo elimina automaticamente todas as dificuldades cognitivas.

Apesar dessas limitacdes, os estudos também apontam possibilidades de aprimora-
mento da metodologia. Entre elas, destacam-se a necessidade de maior clareza na definigcdo
das etapas dos projetos, o acompanhamento continuo por parte dos docentes e a articulacdo
mais consistente entre teoria e pratica (CHMELAROVA; CONKOVA, 2021; DIAS-OLIVEIRA et
al., 2024). Além disso, a adocdo de projetos mais complexos, interdisciplinares e conectados a
realidade pode contribuir para ampliar o potencial formativo do PBL (BAROROH et al., 2021).

Dessa forma, observa-se que a Aprendizagem Baseada em Projetos tem evoluido de
uma proposta pedagogica mais geral para uma metodologia cada vez mais integrada ao cur-
riculo e as demandas do contexto profissional. Seus principais beneficios estdo associados
ao desenvolvimento de competéncias analiticas, comunicativas e colaborativas, bem como
a maior aproximacdo entre ensino e realidade. Contudo, sua efetividade depende de plane-
jamento adequado, formacdo docente e suporte institucional, de modo a superar os desafios
identificados na literatura.

Metodologia

A presente pesquisa caracteriza-se como aplicada, com abordagem quanti-qualitativa.
Do ponto de vista dos procedimentos técnicos, foram utilizados dois instrumentos principais:
a analise documental e a aplicacdo de questiondrio. De acordo com Gil (2008), a andlise do-
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cumental baseia-se em materiais que ainda nao receberam tratamento analitico sistematico,
permitindo a interpretacdo de registros produzidos em contextos especificos.

O estudo foi desenvolvido na disciplina de Economia do curso superior de Tecnologia
em Gestdo Comercial, a partir de uma atividade fundamentada na metodologia Aprendiza-
gem Baseada em Projetos (Project-Based Learning — PBL). A coleta de dados foi realizada por
meio de duas etapas complementares.

Na primeira etapa, de natureza quantitativa, aplicou-se um questiondrio estruturado
por meio da plataforma Google Forms. O instrumento foi composto por 10 questdes fecha-
das obrigatorias, sendo seis de multipla escolha e quatro binarias, além de quatro questdes
abertas facultativas. O objetivo foi identificar a percepcdo dos estudantes em relacio a ex-
periéncia pedagogica baseada no uso do PBL em uma atividade aplicada de microeconomia.
Do total de 59 alunos matriculados na disciplina, obteve-se 29 respostas, o que corresponde a
49,2% do universo total e a 64,4% dos estudantes que entregaram a atividade escrita.

Na segunda etapa, de natureza qualitativa, realizou-se a analise documental de 11 tra-
balhos elaborados pelos estudantes da disciplina. A selecdo dos trabalhos foi feita de for-
ma intencional, buscando garantir diversidade empirica, representatividade dos segmentos
analisados e coeréncia com a tematica da economia criativa. Os trabalhos analisados abran-
geram diferentes segmentos, tais como moda, tecnologia, arquitetura, musica, design, setor
editorial e setor cultural.

A analise dos dados foi conduzida de forma articulada entre as duas abordagens. No que
se refere a etapa qualitativa, procedeu-se a leitura sistematica dos trabalhos, seguida da identi-
ficacdo de categorias analiticas relacionadas ao referencial tedrico adotado (HOWKINS, 2001;
REIS, 2013; FIRJAN, 2022; TAO et al., 2019; LAZZERETTI; CAPONE; BOIX, 2012). Entre os aspectos
analisados, destacam-se: a classificagdo microeconémica dos bens, a estrutura de oferta, os deter-
minantes da demanda, a estrutura de mercado, as elasticidades, a presenca de inovacao e ativos
intangiveis, a organizacgdo espacial das atividades, a formacao de clusters, a relagdo com os Obje-
tivos de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS/ONU) e os principais desafios dos setores analisados.

Na etapa quantitativa, as respostas obtidas por meio do questiondrio foram organiza-
das e tabuladas, permitindo a identificacdo de frequéncias e proporcdes. Posteriormente, 0s
resultados foram interpretados a luz das discussdes sobre aprendizagem ativa, articulacdo
entre teoria e pratica e desenvolvimento do pensamento critico, conforme abordado por Ch-
melarova e Conkova (2021), Dias-Oliveira et al. (2024) e Baroroh et al. (2021).

Resultados e discussao
Resultados da Analise Documental dos Trabalhos

APROPRIACAO DAS CATEGORIAS MICROECONOMICAS NA ECONOMIA
CRIATIVA

A andlise dos 11 trabalhos elaborados pelos estudantes permite observar que houve
aplicacdo consistente de conceitos fundamentais da microeconomia na interpretacdo dos
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setores da economia criativa. Em todos os relatorios analisados, verificou-se a classificacao
dos bens em categorias como consumo, intermedidrios (insumos) e de capital (maquinas),
indicando que os alunos compreenderam a natureza multifacetada desses produtos. Em
alguns casos, essa andalise mostrou-se mais elaborada. Nos trabalhos relacionados ao se-
tor de tecnologia, por exemplo, determinadas infraestruturas digitais foram interpretadas
simultaneamente como bens de consumo e de capital. Ja no setor de moda, destacou-se a
associacdo entre valor econdmico e elementos intangiveis, como design e identidade sim-
bdlica. Essa leitura estd em consonancia com a literatura, que enfatiza o papel do conheci-
mento e da propriedade intelectual na geracdo de valor na economia criativa (HOWKINS,
2001; REIS, 2013).

No que se refere a estrutura de mercado, predominou a identificagdo da concorréncia
monopolistica (concorréncia acirrada entre produtores, mas com diferenciacdo de produ-
tos), presente em 9 dos 11 trabalhos. Essa classificacdo apareceu, sobretudo, nos segmentos
de moda, musica e design, nos quais os estudantes associaram corretamente a competitivi-
dade a diferenciacdo de produtos, marcas e identidades. A predominéncia dessa interpre-
tacdo sugere que os discentes compreenderam que, na economia criativa, a competicdo ndo
ocorre prioritariamente por preco, mas pela construcdo de valor simbdlico e diferencia-
¢do mercadologica. Conforme argumenta Reis (2013), a geracdo de riqueza nesses setores
depende da capacidade de transformar criatividade e conhecimento em bens e servicos
comercializaveis, nos quais a marca e a identidade cultural assumem papel estratégico
como vantagens competitivas. Assim, os resultados indicam que os alunos conseguiram re-
lacionar conceitos microecondmicos tradicionais as especificidades dos mercados criativos
contemporaneos.

Em contrapartida, nos setores de tecnologia e arquitetura, foram identificadas caracte-
risticas mais proximas do oligopolio (poucas empresas que dominam o mercado), especial-
mente em funcdo das barreiras a entrada, da necessidade de escala produtiva e da elevada
intensidade de conhecimento. Diferentemente de segmentos mais pulverizados da economia
criativa, essas areas dependem de infraestrutura tecnologica, mao de obra qualificada e ca-
pacidade continua de inovacao, fatores que tendem a concentrar a atividade econdémica em
empresas e regides especificas.

Os dados da FIRJAN (2022) reforcam essa interpretacdo ao demonstrar que as areas de
Tecnologia e Consumo — que inclui arquitetura, design e moda — concentram a maior par-
te dos vinculos formais da industria criativa e apresentaram crescimento expressivo entre
2017 e 2020. Além disso, a concentracdo dessas atividades em estados como Sdo Paulo, Rio de
Janeiro e Minas Gerais evidencia a importancia das economias de aglomeracdo, da presenca
de empresas e institutos de pesquisa e da disponibilidade de capital humano especializado.
Nesse contexto, os resultados sugerem que os estudantes compreenderam que diferentes seg-
mentos da economia criativa apresentam dinamicas concorrenciais distintas, variando entre
estruturas mais pulverizadas e mercados relativamente concentrados.
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DINAMICAS DE OFERTA, DEMANDA E ELASTICIDADE

A andlise das condicdes de oferta mostrou que os alunos incorporaram elementos rele-
vantes, como a importancia do capital humano qualificado e da inovag¢ao continua. Essa in-
terpretacdo estd alinhada a literatura sobre economia criativa, que destaca o conhecimento,
a criatividade e os ativos intangiveis como fatores centrais da geracdo de valor econémico
(HOWKINS, 2001; REIS, 2013). Além disso, os dados da FIRJAN (2022) reforcam a relevancia
da qualificacdo profissional e da intensidade tecnoldgica em segmentos criativos mais di-
namicos, especialmente nas areas de Tecnologia e Consumo. No que se refere a demanda,
observou-se a inclusdo de varidveis como renda e preferéncias culturais, indicando que os
discentes ndo se restringiram a uma interpretacao estritamente utilitarista do consumo. Esse
resultado dialoga com a perspectiva de Reis (2013), segundo a qual os bens criativos incorpo-
ram dimensodes simbdlicas e culturais que influenciam as decisdes de consumo para além de
critérios estritamente funcionais.

A aplicagdo dos conceitos de elasticidade-renda (sensibilidade da demanda as variagoes
na renda) também foi recorrente nos trabalhos. Em 8 dos 11 casos, os bens foram classifica-
dos como normais (o consumo se eleva com a expansao da renda) e, em 5 trabalhos, identi-
ficaram-se bens superiores (a demanda aumenta com o crescimento mais do que expressivo
da renda), especialmente nos segmentos ligados a moda autoral e aos servicos especializados
de arquitetura. Essa interpretacdo mostra-se coerente com as caracteristicas da economia
criativa, na qual bens e servicos frequentemente incorporam valor simbdlico, criatividade e
diferenciacao, para além de sua utilidade funcional (HOWKINS, 2001; THROSBY, 2001).

Em setores como moda e arquitetura, os estudantes identificaram que aspectos relacio-
nados a exclusividade, identidade e design influenciam o comportamento do consumidor, o
que também dialoga com as discussdes de Florida (2002) e Landry (2008) sobre a valorizacao
contemporanea de estilos de vida, inovacdo e consumo cultural em mercados criativos. Além
disso, a elasticidade-preco (sensibilidade da demanda as varia¢des nos precos) foi associada
a presenca de substitutos em mercados mais competitivos, como no caso do fast fashion. Es-
ses resultados indicam que os alunos conseguiram utilizar conceitos da teoria do consumidor
para interpretar situacdes concretas, o que estd alinhado a proposta do PBL de promover a
aprendizagem por meio da resolucdo de problemas reais do cotidiano e mundo corporativo
(CHMELAROVA; CONKOVA, 2021).

TERRITORIO, SUSTENTABILIDADE E COMPETENCIAS PEDAGOGICAS

Outro aspecto relevante diz respeito a dimensdo territorial. Em 9 dos 11 trabalhos, os
estudantes identificaram a concentracdo das atividades criativas em determinados espagos,
reconhecendo a importancia de centros urbanos e polos especializados. Essa percepc¢ao dia-
loga com a literatura sobre economias de aglomeracao e formacéao de clusters criativos, que
destaca o papel da proximidade geografica na geracdo de produtividade, inovacdao e troca de
conhecimento (TAO et al., 2019; LAZZERETTI; CAPONE; BOIX, 2012). Segundo esses autores,
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as industrias criativas tendem a se concentrar em ambientes urbanos caracterizados por
diversidade produtiva, redes de interacdo e disponibilidade de capital humano qualificado,
fatores que favorecem processos de inovacao e circulagdo de conhecimento.

Além disso, Florida (2002) argumenta que cidades criativas atraem talentos, empresas
e atividades intensivas em criatividade, reforcando a formacdo de clusters e economias
de aglomeracdo. Os resultados indicam que os discentes conseguiram relacionar conceitos
microecondmicos e territoriais a dindmica espacial da economia criativa, reconhecendo a
importancia das cidades e das redes urbanas na estruturacao desses mercados.

A relacdo com o0s Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) também foi ob-
servada em parte dos trabalhos. Em 7 casos, os estudantes estabeleceram conexdes com
temas como inovacdo, infraestrutura e consumo responsavel, especialmente relacionados
aos ODS 9 e 12. Esse resultado indica uma ampliacdo da analise econdmica para além da
dimensdo estritamente produtiva, incorporando aspectos sociais, culturais e ambientais,
conforme discutido por Reis (2013). Nessa perspectiva, a sustentabilidade da economia
criativa ndo se restringe ao crescimento econémico, mas envolve também a valorizacdo da
cultura, da educacédo e da identidade local como elementos complementares ao desenvol-
vimento. De forma semelhante, Santos-Duisenberg (2013) destaca que a economia criativa
pode contribuir para o desenvolvimento humano sustentavel ao articular geracao de ren-
da, qualidade de vida e fortalecimento cultural. Assim, os resultados sugerem que os alu-
nos conseguiram relacionar conceitos econdémicos a desafios contemporaneos associados a
inovacdo e a sustentabilidade.

Do ponto de vista pedagogico, os trabalhos evidenciam que a utiliza¢cdo do PBL contri-
buiu para o desenvolvimento de competéncias analiticas a partir da analise de casos con-
cretos envolvendo segmentos da economia criativa. Ao analisarem problemas reais, como
transformacdes digitais e instabilidade de renda em determinados setores, os estudantes
demonstraram capacidade de interpretacdo e sintese, o que vai ao encontro das discussdes
sobre o papel das metodologias ativas no ensino superior (DIAS-OLIVEIRA et al., 2024).

Resultados do Questionario de Percepc¢ao dos Estudantes

A andlise das 29 respostas obtidas por meio do questiondrio revela uma avaliacdo
predominantemente positiva da atividade proposta, visto que representa 49,2% dos dis-
centes matriculados na disciplina de Economia e 64,4% dos estudantes que entregaram a
atividade escrita, cujo objetivo era analisar a viabilidade econdmica de um setor criativo
usando os conceitos microeconémicos aprendidos. Em termos de perfil dos respondentes,
verificou-se maior participacdo de alunos do sexo feminino (69%) e de estudantes com
idade entre 18 e 20 anos (44,8%). Além disso, a maioria dos discentes (82,8%) indicou es-
tar cursando sua primeira graduacdo no momento. Entre os 17,2% que responderam ja
ter feito outra faculdade, os cursos realizados por eles sdo diversos, tais como: design de
produto, gestdo financeira, logistica e pedagogia. A Tabela 1 apresenta uma sintese dos
principais resultados.
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Tabela 1: Sintese Quantitativa do Questionario (n = 29)

Indicador Resultado
Respondentes / matriculados 29 /59 (49,2%)
Sexo feminino 69,0%
Primeira graduacao 82,8%
Contribuicdo da microeconomia 96,6% positiva
Desenvolvimento analitico 86,2% elevado
Integracdo teoria-pratica 96,6%

PBL como aprendizagem ativa 100%

PBL e competéncias profissionais 96,6%
Feedback docente positivo 96,6%

Fonte: Elaboracao prépria a partir dos dados da pesquisa (2026).

No que se refere a aprendizagem, os resultados indicam uma percep¢ao predominan-
temente positiva dos estudantes em relacdo a atividade desenvolvida. A grande maioria dos
respondentes (96,6%) avaliou que os conteudos de microeconomia trabalhados em sala con-
tribuiram de forma significativa para o desenvolvimento do projeto sobre economia criati-
va. Além disso, 86,2% afirmaram que a elaboracdo da andlise microeconémica favoreceu o
desenvolvimento da capacidade de interpretar dados e fendmenos econémicos. Da mesma
forma, 96,6% dos estudantes consideraram que o projeto cumpriu o objetivo de alinhar os
conceitos teoricos da disciplina de Economia a pratica de andlise setorial.

Esses resultados sugerem que a atividade possibilitou ndo apenas a aplicacdo pratica
dos conceitos tedricos, mas também o fortalecimento de competéncias analiticas relaciona-
das a interpretacdo de contextos econdmicos reais. Sobre esse aspecto, segue a opinido de
alguns discentes para ilustrar a contribuicdo do projeto de Economia Criativa para o apri-
moramento de suas habilidades e competéncias: “Com esta pesquisa, descobri a habilidade de
andalise rapida de cendrios, o que contribui para a elaboragdo de estratégias mais rapidas”. “Ele
ajudou a aprimorar minha andlise dos dados e grdficos, responder perguntas referentes a eles
e o conhecimento geral sobre economia criativa”. “Esta metodologia permitiu entender o0s con-
ceitos economicos na prdtica e ajudou a aprofundar os conhecimentos”. “O desenvolvimento do
projeto contribui para o meu aprimoramento da andlise de dados com foco na parte econémica
e contribui para desenvolver um olhar mais critico em relagdo ao tema escolhido”.

Tal percepcao estd alinhada as discussdes de Dias-Oliveira et al. (2024), segundo as quais
o PBL favorece a construcdo do conhecimento por meio da investigacdo, da resolucdo de pro-
blemas concretos e da participacdo ativa dos estudantes. De forma semelhante, Chmelarova
e Conkovéa (2021) destacam que a metodologia baseada em projetos estimula a autonomia
discente, o desenvolvimento do pensamento critico e das habilidades de comunicacdo e coo-
peracdo, ao mesmo tempo em que promove a articulacdo entre teoria e pratica. Baroroh et
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al. (2021) também ressaltam que o PBL contribui para ampliar o engajamento, a motivacao e
a sensibilidade dos alunos diante de problemas concretos, especialmente em atividades co-
laborativas e contextualizadas socialmente. Nesse sentido, a utilizacdo da economia criativa
como referéncia empirica parece ter favorecido uma aprendizagem mais significativa, apro-
ximando os conteudos microecondmicos de situagdes observaveis da realidade econémica
contemporanea.

Os resultados do questionario também evidenciam uma percep¢do amplamente posi-
tiva dos estudantes em relacdo a utilizacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos (Project-
-Based Learning — PBL). Em 100% das respostas, os discentes consideraram que a metodolo-
gia utilizada pela docente favoreceu uma aprendizagem mais ativa no desenvolvimento do
projeto sobre economia criativa. Além disso, 96,6% afirmaram que o PBL contribuiu para o
aprimoramento de habilidades e competéncias relevantes para o mercado de trabalho.

SO para ilustrar esse aspecto, seguem alguns comentarios que apontam a percepc¢ao dos
alunos sobre a atividade: “Acredito que cria possibilidades no mercado de trabalho ter no-
coes melhores de economia criativa”. “Acredito que sim, pois nos prepara melhor para o mer-
cado de trabalho, acredito que no projeto é menos teoria”. “O projeto contribuiu para desen-
volver habilidades como trabalho em equipe, comunicacao e organizacao, além de estimular
a criatividade e a pratica dos conhecimentos”. “O desenvolvimento do projeto de Economia
Criativa contribuiu para o aprimoramento de habilidades importantes para o mercado de
trabalho, como trabalho em equipe, comunicacao técnica, e aplicacdo pratica de conceitos
tedricos em um contexto mais realista”. Esses resultados sugerem que os estudantes reco-
nheceram a importancia da participagdo ativa no processo de aprendizagem, especialmente
por meio da andlise de problemas concretos e da elaboracdo coletiva de solu¢Ges aplicadas.

Essa percepcdo estd alinhada as discussdes de Chmeldrova e Conkova (2021), segundo
as quais o PBL se caracteriza pela realizacdo de atividades orientadas por problemas, com
objetivos claros e resultados concretos, nas quais os discentes assumem papel central no
planejamento e desenvolvimento das atividades, enquanto o docente atua como mediador
do processo. Para as autoras, essa metodologia favorece a motivacdo, a autonomia, a criati-
vidade, o pensamento critico e o desenvolvimento de habilidades sociais e comunicacionais,
ao integrar diferentes dimensdes do conhecimento em torno de uma experiéncia pratica e
significativa. Nesse sentido, a elevada avaliacio positiva observada no questiondrio indica
que os estudantes perceberam a atividade ndo apenas como um exercicio académico, mas
como uma experiéncia de aprendizagem aplicada e conectada a realidade profissional.

Os resultados também dialogam com Dias-Oliveira et al. (2024), que destacam que o
PBL, no contexto do ensino de negdcios, contribui para aproximar teoria e pratica, estimu-
lar a resolucdo ativa de problemas e desenvolver competéncias valorizadas no ambiente
profissional, como comunicacao, trabalho em equipe, organizacao e gestdo da informacao.
Segundo os autores, projetos alinhados a problemas reais e as demandas contemporaneas
do mercado tendem a tornar o aprendizado mais significativo e contextualizado. De forma
semelhante, Baroroh et al. (2021) argumentam que o PBL favorece maior engajamento e sen-
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sibilidade dos alunos diante de problemas concretos da sociedade, fortalecendo processos
colaborativos de aprendizagem. Assim, a utilizacdo da economia criativa como referéncia
empirica parece ter contribuido para ampliar a percepcdo dos estudantes sobre a aplicabili-
dade da microeconomia em situacdes reais e sobre a relevancia das competéncias desenvol-
vidas ao longo da atividade.

PAPEL DO FEEDBACK DOCENTE

Outro aspecto relevante refere-se a avaliacdo do feedback da docente. A grande maio-
ria dos estudantes (93,1%) considerou essa contribuicdo muito satisfatdria, o que reforca a
importancia da mediacdo pedagdgica no processo de aprendizagem. Esse resultado dialoga
com a literatura sobre PBL, que destaca o papel do professor ndo apenas como transmissor
de conteudo, mas como orientador e facilitador do processo de constru¢ao do conhecimento
(DIAS-OLIVEIRA et al., 2024; CHMELAROVA; CONKOVA, 2021). No contexto da Aprendizagem
Baseada em Projetos, o acompanhamento continuo e o fornecimento de feedback ao longo
das diferentes etapas da atividade sdo considerados elementos fundamentais para auxiliar
os estudantes na definicdo de objetivos, na organizacao das tarefas e na reflexdo sobre o pro-
prio processo de aprendizagem.

Dias-Oliveira et al. (2024) argumentam que a avaliacdo no PBL difere dos modelos tra-
dicionais justamente por priorizar o acompanhamento processual, as apresentacdes e as re-
flexdes desenvolvidas ao longo do projeto, exigindo do docente uma atuacdo mais proxima
e continua. Segundo os autores, a orientacdo do professor contribui para que os estudantes
desenvolvam competéncias relacionadas a comunicacdo, ao trabalho em equipe e a resolu-
cdo de problemas, além de favorecer maior engajamento nas atividades colaborativas. De
forma semelhante, Chmelarova e Conkovéa (2021) observam que estudantes frequentemente
relatam dificuldades relacionadas a compreensao dos objetivos e etapas do projeto, indican-
do que a clareza das orientacdes e a mediacdo pedagdgica exercem papel central no sucesso
da metodologia.

Nesse sentido, a elevada avaliacao positiva do feedback docente sugere que o acompanha-
mento realizado ao longo da atividade pode ter contribuido para reduzir insegurancas e orien-
tar os estudantes diante das dificuldades inerentes ao desenvolvimento de andlises aplicadas.
Além disso, o resultado indica que a mediacdo da docente favoreceu ndo apenas a execucao
técnica do projeto, mas também a consolidacdo de um ambiente de aprendizagem mais colabo-
rativo, reflexivo e alinhado as propostas das metodologias ativas no ensino superior.

Esses comentdrios corroboram a avaliacdo positiva docente: “Esse projeto foi de extre-
ma importdancia no meu aprendizado e so tenho a agradecer”. “Ndo tenho nenhuma critica,
SO elogio, continue essa professora excelente com uma diddtica excelente”! “Estou adorando a
matéria e como estou sendo ensinada”! “Quando diziam a palavra “economia”, principalmente
em relagdo a uma disciplina, me trazia espanto, pois parecia ser dificil de compreender; porém
com a diddtica excelente da professora, e a busca por pesquisa através de projetos, tornou algo
mais tranquilo de entender e absorver”.
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DESAFIOS PERCEBIDOS PELOS ESTUDANTES

Apesar da avaliagdo positiva, os dados também revelam dificuldades importantes. O
principal desafio apontado pelos estudantes foi a articulacdo entre teoria e pratica (44,8%),
seguido por questdes relacionadas a compreensao dos conceitos tedricos de microeconomia
(24,1%) e ao prazo para desenvolvimento do trabalho (20,7%). Esse resultado é particular-
mente relevante, pois indica que a principal dificuldade relatada ainda estd associada ao
objetivo central da metodologia: a aplicacdo de conceitos tedricos a problemas concretos.
Nesse sentido, o PBL ndo apenas favorece uma aprendizagem mais ativa, mas também exige
maior autonomia, capacidade analitica e envolvimento dos estudantes ao longo do processo.

Essa interpretacdo esta alinhada as discussdes de Dias-Oliveira et al. (2024), segundo as
quais metodologias baseadas em projetos demandam dos discentes participacdo continua na
investigagdo, no planejamento e na resolugdo de problemas reais, ampliando o nivel de com-
plexidade do processo de aprendizagem em comparacao aos modelos tradicionais de ensino.
Os autores também destacam que atividades alinhadas a situacdes concretas e as demandas
contemporaneas do mercado tendem a tornar a aprendizagem mais significativa, embora
também imponham maiores exigéncias relacionadas a gestdo do tempo, ao trabalho colabo-
rativo e a capacidade de integrar conhecimentos tedricos e empiricos. De forma semelhante,
Chmelarova e Conkova (2021) observam que os alunos frequentemente relatam dificuldades
quanto a compreensdo das etapas do projeto e a definicdo dos caminhos necessdrios para
alcancar os objetivos propostos, especialmente em atividades que exigem maior independén-
cia e tomada de deciséao.

Os resultados também dialogam com Baroroh et al. (2021), que argumentam que o de-
senvolvimento de projetos aplicados a problemas concretos amplia o engajamento dos estu-
dantes, mas também os expde a desafios associados a interpretacdo da realidade e a elabora-
cdo de solucOes contextualizadas. Nesse sentido, as dificuldades relatadas pelos discentes nao
necessariamente representam limitacées da metodologia, mas evidenciam o carater mais
exigente das abordagens ativas de aprendizagem, nas quais o alunos assume papel central
na construcdo do conhecimento. Assim, a articulacdo entre teoria microecondémica e analise
da economia criativa mostrou-se simultaneamente um dos principais ganhos pedagogicos
da atividade e um dos maiores desafios enfrentados pelos estudantes ao longo do processo.

Consideracoes finais

O presente estudo teve como objetivo analisar a aplicacdo da Aprendizagem Baseada em
Projetos (Project-Based Learning — PBL) no ensino de microeconomia, tendo como referéncia
empirica a economia criativa, bem como compreender a percepc¢ao dos estudantes em relagdo a
essa experiéncia. A partir da abordagem quanti-qualitativa adotada, foi possivel identificar que
a utilizacdo dessa metodologia contribuiu para tornar o processo de aprendizagem mais apli-
cado, significativo e conectado a situagdes concretas da realidade econémica contemporanea.
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No que se refere a analise dos trabalhos desenvolvidos pelos discentes, observou-se que
os alunos conseguiram mobilizar conceitos centrais da teoria microeconémica, como estru-
tura de mercado, oferta, demanda e elasticidade, na interpretacdo de diferentes setores da
economia criativa. A predomindncia da identificacdo de estruturas de concorréncia mono-
polistica, associada a diferenciacdo de produtos e a presenca de ativos intangiveis, mostrou-
-se coerente com as caracteristicas desses setores descritas na literatura (HOWKINS, 2001;
REIS, 2013; FIRJAN, 2022). Além disso, a identificacdo de din&micas territoriais, economias
de aglomeracdo e formacao de clusters indica que os estudantes foram capazes de relacio-
nar conteudos microecondmicos a aspectos espaciais, urbanos e produtivos mais amplos, em
consonancia com as contribuicdes de Tao et al. (2019) e Lazzeretti, Capone e Boix (2012).

Os resultados qualitativos também evidenciaram que os alunos conseguiram ampliar
a andlise econdmica para além da dimensao estritamente produtiva, incorporando aspectos
relacionados a sustentabilidade, a inovagdo e ao consumo responsavel. A associagdo entre
economia criativa e Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) sugere que a atividade
favoreceu uma compreensdo mais abrangente das relacdes entre desenvolvimento econdmi-
co, cultura e sociedade, conforme discutido por Reis (2013) e Santos-Duisenberg (2013).

No que diz respeito aos dados do questiondrio, verificou-se uma percep¢cdo amplamen-
te positiva dos discentes em relacdo a atividade desenvolvida. A maioria dos respondentes
indicou que o projeto contribuiu para a articulacdo entre teoria e pratica, para o desenvol-
vimento da capacidade de interpretacdo de fen6menos econdmicos e para o aprimoramento
de competéncias relevantes ao mercado de trabalho. Os resultados também demonstraram
elevada percepcdo positiva em relacdo a aprendizagem ativa proporcionada pelo PBL e a
mediacdo docente ao longo do desenvolvimento da atividade. Esses achados estdo alinhados
a literatura sobre metodologias ativas, que destaca o potencial do PBL para promover pensa-
mento critico, autonomia, comunicacdao, trabalho colaborativo e aplicacdo pratica do conhe-
cimento (DIAS-OLIVEIRA et al., 2024; CHMELAROVA; CONKOVA, 2021; BAROROH et al., 2021).

A integracdo entre os resultados qualitativos e quantitativos permitiu observar forte
convergéncia entre a aplicacdo efetiva dos conceitos microeconémicos nos trabalhos e a
percepcado positiva dos estudantes acerca do processo de aprendizagem. Enquanto a analise
documental evidenciou a mobilizagdo de categorias analiticas da microeconomia em contex-
tos reais, os dados do questionario indicaram que os discentes reconheceram esse processo
como relevante para sua formacdo académica e profissional. Nesse sentido, os resultados su-
gerem que o PBL favoreceu a reducdo do distanciamento entre conteudos abstratos e pratica
aplicada, aspecto frequentemente apontado como um desafio no ensino de Economia.

Ao mesmo tempo, os dados também revelaram dificuldades importantes, especialmen-
te no que se refere a articulacdo entre teoria e pratica, a compreensdo de conceitos teoricos e
a gestao do tempo para desenvolvimento das atividades. Esse resultado reforca a ideia de que
metodologias ativas, embora potencializem a aprendizagem significativa, também exigem
maior autonomia, envolvimento e esfor¢o interpretativo por parte dos estudantes (DIAS-O-
LIVEIRA et al,, 2024). Assim, a integracdo entre teoria microecondmica e analise empirica
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mostrou-se simultaneamente um dos principais ganhos pedagdgicos da atividade e um dos
maiores desafios enfrentados pelos alunos ao longo do processo.

Em relacdo as limita¢des do estudo, destaca-se o fato de a pesquisa ter sido realizada em
uma unica disciplina e em um unico curso, o que restringe a possibilidade de generalizacdo
dos resultados. Além disso, nem todos os estudantes participaram do questiondrio, e a ana-
lise qualitativa concentrou-se em parte dos trabalhos desenvolvidos, ainda que tenham sido
selecionados de forma a garantir diversidade e representatividade.

Diante disso, sugere-se que pesquisas futuras ampliem o escopo de analise, contemplan-
do diferentes cursos, institui¢des e areas do conhecimento, de modo a verificar a consisténcia
dos resultados em outros contextos. Estudos comparativos entre metodologias tradicionais e
metodologias ativas também podem contribuir para aprofundar a compreensao dos impac-
tos do PBL no processo de aprendizagem. Além disso, investigacdes de carater longitudinal
podem permitir a analise dos efeitos dessa metodologia ao longo da trajetéria académica dos
estudantes.

Por fim, destaca-se a relevancia de aproximar o ensino de economia de problemas
concretos e contemporaneos relacionados a criatividade, a inovacdo e ao desenvolvimento
sustentavel. Nesse contexto, a utilizacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos articulada
a economia criativa mostrou-se uma estratégia pedagdgica relevante para promover uma
aprendizagem mais aplicada, reflexiva e conectada as demandas sociais e profissionais do
ensino superior, desde que acompanhada de planejamento adequado, acompanhamento
continuo e mediac¢do docente ao longo do processo.
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